MONTEROSA

Vorbereitung:

Schneidet alle Spielfiguren und die Teile der Sandburg auf der folgenden Seite aus, faltet sie an
den gestrichelten Kanten und klebt sie an der gepunkteten Flache zusammen. Die beiden Seiten des

Spielfeldes klebt ihr ebenfalls zusammen.
Auferdem braucht thr noch einen Wiirfel (mit Farben oder Augen).

Den kleinen Elefant, Papa Elefant und die Sanduhr stellt ihr auf die griine Startflache.
Die Teile der Sandburg stellt ihr auf die orangefarbenen Kreuze.

Spielablauf:

Wer am lautesten troten kann, darf beginnen. Jeder wiirfelt insgesamt dreimal. Nach jedem Wurf
wird mit einer der Figuren gezogen. Nach dem dritten Wurf muss jede Figur einmal bewegt worden
sein.

Auf dem Weg zum Ziel sammeln die Elefanten alle Teile der Sandburg ein, wenn sie an diesen
vorbeigehen. Die Sanduhr sammelt nichts, sie lauft nur zum Ziel.

Spielregeln:  Wer auf diese Felder kommt ...

@ ... muss sich die Nase zuhalten, den anderen Arm als Riissel unten durchstecken
und laut rufen.
B ... darf die gehen und muss sich nicht im Maisfeld verirren.
ng spieLt Wolkenraten.
?—;m ... lauft schnell vor dem Jager weg.
@%$ ... frisst ein paar Blatter.

Eﬁ Wenn der kleine Elefant auf dieses Feld kommt, muss er so lange stehen bleiben,
bis Papa Elefant kommt, um ihn abzuholen. Dafiir darf Papa Elefant auch wieder
zuriickgehen. Papa Elefant und die Sanduhr miissen auf diesem Feld nicht warten.

Wenn der kleine Elefant auf das Feld kommt, auf dem bereits Papa Elefant steht, darf er auf Papas
Riicken und wird beim nachsten Wurf ein Stiick getragen.
(Wenn Papa Elefant schon gezogen wurde, wird der kleine Elefant beim ndchsten Spieler getragen.)

Ziel:

Die Elefanten haben das Spiel gewonnen, wenn beide vor der Sanduhr am Meer angekommen sind und
die Sandburg gebaut haben. Dafiir werden die Sandburg-Tei[e wie eine Pyram'tde aufelnandergesteut.
Ins Ziel gelangen die Elefanten nur mit der genauen Wiirfelzahl (bei einem Farbwiirfel mit der Farbe

BLau).
Viel Spa[?)!
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Das Spiel

Spielfiguren:

Sandburg:
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Alle Rechte vorbehalten!
Das Spiel, inkl. Spielanleitung, Spielfeld und -figuren einschlieBlich aller seiner Teile ist urheberrechtlich geschiitzt.
Jede Verwertung auferhalb der engen Grenzen des Urheberrechtsgesetzes ist ohne Zustimmung des Verlags unzuldssig und strafbar.
Das giltinsbesondere fiir Vervielfiltigungen, Ubersetzungen, Mikroverfilmungen
und die Einspeicherung und Verarbeitung in elektronischen Systemen.
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